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Resumo

Este presente documento tem a finalidade de especificar os requisitos e regras
de negécios e as funcionalidades do sistema de controle de gado criar e recria, que €
denominado Agro Bov, que atenderam principalmente os pequenos produtores.
Ajudaram os criadores a organizar suas informacdes, que sdo armazenadas em
cadernos e planilhas onde a perda de informacdo era constantemente. Com a
utilizacdo do projeto todos os dados dos animais estardo registrados no sistema,
emissao de relatorios, listagem dos animais, transferéncias de animais por idade
exemplo” bezerras para novilhas e para vacas”. Todas essas informacdes foram
buscadas por meio de pesquisa e entrevista, trazendo uma maior agilidade ao criador,

com maior facilidade no acesso a informacdes.

Palavra Chave: Sistema, Controle de gado criar e recria, informacéo, facilidade.



Abstract

This document has the purpose of specifying the requirements and business rules and
the functionalities of the livestock control system create and rebuild, which is called
Agro Bov, which primarily catered to small producers. It helped creators organize their
information, which are stored in notebooks and spreadsheets where the loss of
information was constantly. With the use of the project all the animal data will be
recorded in the system, reporting, animal listing, animal transfers for example "calves
for heifers and cows". All this information was searched through research and

interview. Bringing greater agility to the creator, with greater ease in access to
information.

Keyword: system, livestock control creates and rebuild, information, facility.
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1 Introducéo

O Agro Bov é desenvolvido como meio de facilitar a vida de criador de gado criar
e recriar, controlando as informacdes existentes no rebanho. Essas informagdes nao

mais seriam armazenadas em cadernos ou planilhas e sim no sistema especializado.

Usuario obtendo esse sistema proporcionaria agilidade como melhor identificacdo dos
animais, melhor coleta de dados, pois a identificacdo segura é a base para todas as
funcdes do sistema de manejo que resultam em progressos, controle, reproducao e
melhorando o seu manejo. Estes métodos poderdo ser, brinco de identificacao
numérico e/ou carimbo, para os casos no qual queira evitar a perda do brinco no

rebanho.

O sistema permitir4 o cadastro de animais, vacas paridas vazias, em lactacéo,
mamando, prenhes positivo, desmamado, origem, lote, pelagem, raca, cor do casco,
data de nascimento, usuario, cidade, fazenda. Também possibilitard a emissédo de
relatérios de fémea mamando e machos mamando, parida, usuério, relacdo dos

animais, zero até dois anos.

Essas informacdes bem analisadas favorecem a tomada de decisdes mais
acertadas, possibilitando uma melhor avaliacgdo do desempenho produtivo e
reprodutivo dos animais, reduzindo custo e em consequéncia é aumentando

desempenho do rebanho para o produtor.

2 Motivacao

O desenvolvimento deste projeto tem como motivacéo auxiliar os criadores de
gado de cria e recria, com armazenamento das informac¢des dos animais, o sistema
possibilitara o cadastro de animais, vacas paridas vazias, em lactagdo, mamando,
prenhes positivo, desmamado, origem, lote, pelagem, raca, cor do casco, data de
nascimento, usuario, cidade, fazenda. Também possibilitara a emisséo de relatérios
de fémea mamando e machos mamando, parida, usuario, relacdo dos animais, zero
até dois anos. Recebera uma maior atencdo, devido as relevantes e necessarias
informacdes geradas pelos mesmos, assim evitando perdas das mesmas, que nao

mais serdo armazenadas em cadernos ou planilhas.
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Os problemas que nos motivaram foi a dificuldade encontrado na Fazenda
Galante e na maioria das fazendas de proprietario de gado de cria e recriar, com perda
de informacéo do rebanho armazenados em planilhas ou cadernos. Como anotacéo
de nomes de animais, raca, origem, data de nascimento, com isso folhas rasgavam e
por consequéncia perdia tudo aquilo que era anotado, o proprietario ndo tinha como
sabe data de apartagéo e quantia dos animais, fémea ou macho e data de nascimento

do rebanho.

Foi o que nos levou a desenvolver um sistema que possa atende todos 0s
requisitos necessario para proprietario de gado que assim pudesse controlar as
informacdes existentes no rebanho, e ndo tive mais dificuldade no acesso e ajudando-

0 nas tomadas de decisdes dentro de sua propriedade.

3 Objetivos

3.1 Objetivo geral

Este projeto tem como objetivo geral o desenvolvimento de um software para o
controle de gado de cria e recria que atenda os pequenos produtores, trazendo uma
maior agilidade em seu negdcio. Agro Bov sera desenvolvido com base na analise e
requisitos e regras de negdcio, algumas dessas informacgfes foram levantadas na

Fazenda Galante localizada em Barbosilandia, Municipio de Posse Goias.
3.2 Objetivos especificos

e Sistema deve permitir cadastro de animais (vacas paridas vazias, em lactacao,
mamando, prenhes positivo, desmamado).

e Sistema deve permitir cadastro usuario.

e Sistemas deve permitir relatérios diversos como (fémea mamando e machos
mamando, parida, usuario, relacdo dos animais, zero até dois anos).

e Sistema deve permitir cadastro inativa animais.

e Sistema deve permitir cadastro fazenda.

e Sistema deve permitir cadastro (origem, lote, pelagem, racga, cor do casco).
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4 Resultados esperados com a realizagcdo do projeto

Espera-se com a realizacdo deste projeto facilitar o manejo dos criadores de

gado de cria e recria, controlando as informacdes existentes no rebanho.

E um sistema possa atenda as necessidades encontradas na propriedade do
criador de gado como armazenamento seguro ndo tendo perdas de dados dos animais
facilitando a busca dessa informacdo, como cadastro, por meio de relatorio dos
animais e proporcionado pesquisa, 0 sistema proporcionaria tudo isso que foi dito

anteriormente.

E a satisfacdo dos usuarios do Agro Bov, com boa usabilidade do nosso

sistema.

5 Requisitos e Regras de Negdcio do Sistema
5.1 Requisitos Funcionais
Descrevem explicitamente as funcionalidades e servigos do sistema, como o

sistema deve reagir a entradas especificas, como deve ser comportar em

determinadas situacdes, o que o sistema ndo deve fazer.

ID Descricéo Prioridade
RFO1 | O sistema devera permitir emissao de relatérios. Alta

RF02 | O sistema devera permitir o cadastro. Alta

RFO03 | O sistema deve permitir edigcéo. Alta

RF04 | O sistema deve permitir realizar login. Alta

RFO5 | O sistema deve permitir pesquisas de animais. Alta

RF06 | O sistema permitira cadastrar lote. Média
RFO7 | O sistema devera permitir manter nivel de usuario Alta

RF08 | O sistema permitira cadastrar fazenda Média
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5.2 Requisitos Nao Funcionais

Definem propriedades e restricdes do sistema exemplo: Seguranga,
desempenho, espaco em disco podem ser do sistema todo ou de partes do sistema

ID Descricéo ‘
RNFO1 | O sistema deve garantir que os dados estdo protegidos de acessos nao

autorizados.

RNFO02 | O sistema poderé ser utilizado em diversa plataforma.

RNFO3 | O sistema sera desenvolvido com ferramentas web.

RNFO04 | O sistema sera desenvolvido com Java.

RNFO5 | O sistema sera acessado via Browser.

RNFO06 | Os relatérios devem ser padronizados.

5.3 Regras de Negécio

As regras de negocio definem como o seu negécio funciona, podem abranger
diversos assuntos como suas politicas, interesses, objetivos, compromissos éticos e
sociais, obrigacdes contratuais, decisdes estratégicas, leis e regulamentacdes entre

outros

[») Descricéo ‘

RNO1 | Apenas o administrador poderd inativa animal

RNO2 | Vacas prenhes positivo ndo pode ser sexo macho sé sexo fémea.

RNO4 | Apenas o administrador pode cadastrar Usuério

RNO5 | Vacas vazia e parida e lactacdo ndo pode ser sexo

macho s6 sexo fémea

RNO6 | O administrador ndo pode sé inativar.
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Diagrama de Casos de Uso do Sistema
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7 Documentacado de Caso de uso

7.1 Caso de Uso - Efetuar Login
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Nome do Caso de Uso

Efetuar Login.

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador, Usuario comum.

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve as etapas
para o usuario efetuar o login no sistema.

Pré-Condicdes

O usuario precisa estar cadastrado.

P6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acbes do Ator

Acdes do Sistema

1 Abrir o sistema.

2 Apresentar tela de login.

3 Digitar nome de usuario e senha.

4 Clicar em entrar.

5 Fazer a validacéo.

Carregar tela principal.

Restricdes/Validacdes

1. O administrador ou usuario
comum precisa estar cadastrado
no sistema.

2. A senha e usuario precisam estar
corretos.

Fluxo de Excecédo — Dados Invalidos

Acéo do Ator

Acdao do Sistema

1. Informar mensagem de erro.

7.2 Caso de Uso — Pesquisar Animal

Nome do Caso de Uso

Manter animal.

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador, Usuario.

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso detalha os passos
para gue o usuario possa inserir, editar,
pesquisar e visualizar a informacgao
especifica do animal.

Pré-Condicdes

O usuario precisa estar logado.

Po6s-Condigdes
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Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1 Selecionar op¢do Animal no menu
lateral do sistema.

2 Apresentar tela selecionada.

Fluxo de Alternativo | - Cadastro de Anim

al

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no botdo (Novo animal)
informar os dados referentes ao
animal.
2. Apresentar a tela de cadastro de
animal.
3. Preencher o formulario.
4. Clicar em salvar.
5. Registrar o animal.

Restricdes/Validacdes

Wk

1. Os campos com sédo de
preenchimento obrigatorio.

Verificar se ja existe o animal no
sistema.

Fluxo de Excecédo 1 — campo de

preenchimento obrigatério em
branco

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

Exibir uma mensagem informando que
0 campo € obrigatorio.

Fluxo Alternativo Il — Pesquisa Animal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no botéo de pesquisa.

2. Apresentar tela de pesquisa de
animal, com os dados cadastrados.
3. Informa os parametros da pesquisa.
4. Apresentar o resultado da
pesquisa.
Fluxo Alternativo Il — Editar Animal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no simbolo de editar na tela de
pesquisa.

2. Carregar atela com os dados do
animal.

3. Informar alteragbes no cadastro e clicar
no botao salvar.
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4. Confirmar alteracao.

7.3 Caso de Uso — Manter Animal

Nome do Caso de Uso

Manter Cadastros

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve a etapa para
Cadastrar um animal

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuério vai clicar tela manter
cadastro.

2. Apresenta tela cadastrar animal.

3. Clicar na opcéo.

4. Preencher o formulario de

cadastro

5. Clicar em salvar

Restricdes/Validacdes

Verificar se ja foi cadastrado.

Os ~campos com “ sao de

preenchimento obrigatorio.

Fluxo de Excecdo — Dados Invalidos

Acéo do Ator

Acdao do Sistema

1. Informar mensagem de erro

7.4 Caso de Uso — Manter Origem

Nome do Caso de Uso

Manter Cadastros

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve a etapa para
cadastrar origem

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pos-Condicdes
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Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuario vai clicar tela manter
cadastro.

2. Apresenta tela cadastro origem.

3. Clicar na opgao.

4. Preencher o formulario de

cadastro

5. Clicar em salvar

Restricdes/Validacdes

Verificar se ja foi cadastrado.

Os campos com “* sao de

preenchimento obrigatorio.

Fluxo de Excecédo — Dados Invalidos

Acéo do Ator

Acdao do Sistema

1. Informar mensagem de erro

7.5 Caso de Uso — Manter Raca

Nome do Caso de Uso

Manter Cadastros

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve a etapa para
cadastrar raca

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuério vai clicar tela manter
cadastro.

2. Apresenta tela cadastrar raca.

3. Clicar na opcéo.

4. Preencher o formulario

cadastro

de

5. Clicar em salvar

Restrigdes/Validagdes

Verificar se ja foi cadastrado.

Os ~campos com “ sdao de

preenchimento obrigatorio.
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Fluxo de Excecédo — Dados Invalidos

Acao do Ator

Acdao do Sistema

1. Informar mensagem de erro

7.6 Caso de Uso — Manter Pelagem

Nome do Caso de Uso

Manter Cadastros

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve a etapa para
cadastrar pelagem

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuério vai clicar tela manter

cadastro.
2. Apresenta tela cadastrar
pelagem.
3. Clicar na opcéo.
4. Preencher o formulario de
cadastro
5. Clicar em salvar
Verificar se ja foi cadastrado.
Restricdes/Validacdes Os campos com “ sao de

preenchimento obrigatorio.

Fluxo de Excecdo — Dados Invalidos

Acéo do Ator

Acdao do Sistema

1. Informar mensagem de erro

7.7 Caso de Uso — Manter Cor do Cascos

Nome do Caso de Uso

Manter Cadastros

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve a etapa para
cadastrar cor do dos cascos.
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Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Usuério vai clicar tela manter
cadastro.
2. Apresenta tela cadastrar cor dos
cascos.
3. Clicar na opcéo.
4. Preencher o formulario de
cadastro
5. Clicar em salvar
Verificar se ja foi cadastrado.
Restricdes/Validacdes Os campos com “* sao de
preenchimento obrigatorio.
Fluxo de Excecdo — Dados Invalidos
Acéo do Ator Acdao do Sistema
1. informar mensagem de erro
7.8 Caso de Uso — Manter Fazenda

Nome do Caso de Uso Manter Fazenda
Caso de Uso Geral
Atores Principais Administrador
Atores Secundarios
Resumo Esse caso de uso permite ao

administrador descrever a manutencéao
dos cadastros de Fazenda permitindo
editar e inativa.

Pré-Condicdes

O administrador deve estar logado no
sistema.

Pos-Condicdes

Fluxo Principal

Acoes do Ator

Acdes do Sistema

1. Selecionar opc¢do Fazenda no
menu Cadastro.

2. Apresentar tela selecionada

Fluxo Alternativo | = Incluir Fazenda

Acdes do Ator

| AcBes do Sistema
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Clicar no Botéao (Nova fazenda)
Informar os dados referentes a
fazenda.

Clicar no botao salvar.

3. Regqistrar a fazenda.

Restricdes / Validacbes

Os campos com “* sao de

preenchimento obrigatério.

Verificar se ja existe no sistema.

Fluxo de Excecdo 1 — campo de preenchimento obrigatorio em branco

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

Exibir uma mensagem informando que o
campo 0 campo € obrigatdrio.

Fluxo Alternativo Il — Pesquisa Fazenda

Acbes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no botéo de pesquisa.

2. Apresentar tela de pesquisa de
fazenda, com 0s dados
cadastrados.

3. Informa os parametros da
pesquisa.

4. Apresentar o resultado da
pesquisa.

Fluxo Alternativo Il — Editar o Fazenda

Acéo do Ator

Acdao do Sistema

1. Clicar no simbolo de editar na tela
de pesquisa.

2. carregar a tela com os dados da
fazenda.

3. Informar alteracdes no cadastro e

clicar no botao salvar.

4. Registrar alteracoes.

7.9 Caso de Uso — Manter Lote

Nome do Caso de Uso

Manter Lote

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador

Atores Secundarios

Resumo

Este caso de uso detalha os passos para
gue o administrador possa inserir,
alterar, pesquisar e adicionar animal.
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Pré-Condicdes

O administrado deve estar logado no
sistema.

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Selecionar opc¢éo Lote no menu
Cadastro.

2. Apresentar tela selecionada

Fluxo Alternativo | = Incluir Lote

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no Botao (Novo lote)
Informar os dados referentes ao
menor.

2. clicar no botao salvar.

3. Registrar o lote.

Restricdes / Validacdes

Os campos com “*” sdo de
preenchimento obrigatorio.

Verificar se ja existe no sistema.

Fluxo de Excecdo 1 — campo de preenchimento obrigatério em branco

Acbes do Ator

Acdes do Sistema

1. Exibir uma mensagem
informando que o campo o campo
€ obrigatdrio.

Fluxo Alternativo Il — Pesquisa Lote

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar no botéo de pesquisa

2. Apresentar tela de pesquisa de
lotes, com os dados cadastrados.

3. Informa os parametros da
pesquisa.

4. Apresentar o resultado da
pesquisa.

Fluxo Alternativo Ill — Editar o Lote

Acéo do Ator

Acéao do Sistema

1. Clicar no simbolo de editar na tela
de pesquisa.

2. Carregar a tela com os dados do
lote.

3. Informar alteracdes no cadastro e
clicar no botdo salvar.

4. Registrar alteracoes.




7.10 Caso de Uso — Gerar Relatorio
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Nome do Caso de Uso

Gerar Relatério

Caso de Uso Geral

Atores Principais

Administrador, Usuario comum

Atores Secundarios

Resumo

Esse caso de uso descreve as etapas
pare se emitir os relatorios.

Pré-Condicdes

O usuério precisa estar cadastrado

Po6s-Condicdes

Fluxo Principal

Acbes do Ator

Acdes do Sistema

1. Clicar na opgéo relatério no
menu lateral.

2. Apresentar
relatorios.

as opcbes de

3. Informar o parametro e clicar
em emitir.

4. EXxibir o relatério em outra tela.
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8 Diagrama de Classe Agro Bov

pkg

Usuario Fazenda
- nome : String - nome : String
- senha: String - email : String 0.
- email : String - incricaoEstadual : String
- dataMNascimento : Date - numerelncra : int
- ativo - boolean - dataCadastro : Date
- atividadePrincipal : String
o - areaHectare : double
1
1
Grupo
- nome : String
0.r
1
<<gmbedded=>
Enderego
1
- logradouro : String
Permissao - numero : int
- nome - String - ooEEmBmao String
-cepint
1.
1
Cidade Estado
- nome © String R -nome : String
1. 1 - sigla . String

<<gnumeration==

<<gnumeration=>

<<enumeration=>
EstadoAnimal

Situacao Mocho
1 - Ativo : String - Sim: String
- Inativo : String - Nao : String

n*

Animal

- codigo:int
- nome : String

- dataDesmama :

- dataMascimento : Date
- dataEntrada : Date o+
- pesoAtual : double

- pesoDesmama

Date 0.r
Date

+ novo() . void
+ alterar() - void
+ inativar() . void

+ consultar() : void

ar g

- Desmamado : String

- Prenhes Positivo : String
- Vazia: String

- Parida : String

- Lactacao : String

- Mamando : String

—

Origem

- fipo : String

Pelagem

- nome : String

Raga

Cor_Casco

- nome : String

Lote

<<gnumeration>>
Sexo

- cor: String

- Indirente : String

-nome © String
- dataDeCriacao . Date
- observacao | String

- Macho : String

- Femea: String
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9.2 Pesquisar Animal
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Gerenciar Animal J

O KO
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Y
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9.3 Manter animal

d Manter Animal ’
O ©) ©) 2 HO

vigeto B Fron Crales Colfler oo Tl e o TelodePesqisa
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3 Informar os dados e saberf) o T
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|
!
F——
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5. Selecionar o registro para edicaol

6.1 dados

retoma view preenchidos

7. Efeluar a edicdo e seivar() T

|
|
7.1, dados de reauisicgol) 741 gravararetoma o nome daviewt) 5! 7114 grevery :
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nome da view 1 |
A /i1 iel) I 5l
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e m e e

D My

| .
1 L —— -
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9.4 Manter Origem
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Manter Origem J

alt

X

retorna view

L
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b_informar dados e selecionar geguxsﬂﬁ 1.5/ daosda fequlsi
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9.5 Manter Raca
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sdManter Raga )

alt
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Front Controller
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Tela de Pesquisa

T
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9.6 Manter Pelagem
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dManter Pelagem )
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9.7 Manter Cor dos Casco
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9.8 Manter Fazendas
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L& Seciona a opqfo de pesquisal) |

3 Informar 05 dados e salvar() Ll

4 Seciona a opgéo de pesquisal() >

nome da view

retorna view

=

3.1: dados da requisigéol B !

311 gravar & rstomar o nome da visw()

nome da view

3 T2 view)

ol 3111 insenn
J\< -

v

informar dados e selcionar pasauisar(,
P

g

6: Sslecionar o reqistro para sdicgo() p L)

Ustaro Browser © Front Gnoler Corfoler Fazenda Tela de cadastro Tela de Fasquisa
| 1: Informar urlf) | | | | |
1.1: dados da ) b 1.1.1 retoma o nome da view() . | |
e
e — — _fomedaview _ _ _ _ _ _ _ _ | |
112 busda view() | ol
>
devolbe himl | JIJ
devolve himl S f======= FEm=======
€——————=—==== 71 | |
it 2 Clicar em inses a f T I
2 b I e ] 2.1. dados darequisigiol) p,1 211 consutar e retomar nome da vie |

torna view

f-===m Ty

4.1 dados da requisigo() o |

P

e — — tetomaview. _ _ _ L]

|

|

51 dados da ) ol

retorna view

E——————— === T|

6.1 dados da )

7 Efetuar a edigéio & sabvar| B

612 busqa view()

retorna view preenchidos

7.1.1: gravar & retorna o nome da view()

retomalview

7.1 dados darequisigaa() .|
s

nome da view

retorna view

81 dados da )

informar dados e selecionar pesquisarlly,

10 Seciona 3 opgdo de inatvar() 1

retor nd view

v
_________________ Fo——————

8.1.2 busca view()

retoma view
ke —— —teomavien | L

|
9.1. dados da requisicacl) p, |

relorna view

retorna view

10.1- dados da rsquisicol) o |

1.1: Inativar o registro e retorna o nome da viewfl
>

10111 grovarty |
>

1.10.1.2 busacar view) |

| reloma view

T S T

32



9.9Manter Lote
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9.10 Gerar Relatério
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10 Mapeamento de Objeto relaciona

" codigo INT
“rnome VARCHAR(45)

¥ codigo INT

U nome VARCHAR(45)
< data_nascimento DATE

“Zinscricao_estadual ¥ ARCHAR(45)
<> data_entrada DATE

“numero_incra INT
“ peso_atual DOUBLE
> data_cadastro DATE
“»data_desmama DATE
< gtividade_principal VARCHAR(45)
“» area_hectare DOUBLE

< email VARCHAR{45)

“logradouro VARCHAR(45)

“» peso_desmama DOUBLE
< pai VARCH AR(45)

< mae VARCHAR(45)
“*maocho VARCHAR(S)

“numero INT

“situacao VARCHAR(T)
2 complemento YARCHAR(45)

“»estado_animal VARCHAR(15)
Coep INT

o sexo VARCHAR(10)

@ tb_cidade_codigo INT
¥ th_origem_id INT

“»tb_grau_de_sangue_id INT
“th_pelagem _id INT

@ tb_raca id INT
“th_inativa_animal _id INT
@ th_lote_id INT

¥ codigo INT
“rnome VARCHAR(45)

@ cor_casco_id INT

35

m

" codigo INT
 tipo VARCHAR(45)

Indexes

m
" codigo INT
“#nome VARCHAR(45)

|————

Indexes

PRIMARY

| m

|

| ¥ codige INT

!_ — — — — 4+ P rome VARCHAR(45)
Indexes

FRIMARY

@ tb_estado_codigo INT

¥ codigo INT
< nome VARCHAR (45)
<> sigla VARCHAR(Z)

m

" codigo INT
“nome YARCHAR(45)

Indexes

m

Indexes

¥ th_permicao_codigo INT
¥ th_grupo_codigo INT

Indexes

% cor VARCHAR (45)
Indexes

Tid INT
“» nome VARCHAR(45)
<> data_de_criacao DATE

> observacao ¥ ARCHAR (45)

Vid INT

" codigo INT

“nome VARCHAR(45)
“»senha VARCHAR(12)
 email VARCHAR(100)

<> data_nascimento Y ARCHAR(45)
2 more...

Indexes

PRIMARY

fk_th_usuario_th_grupo1_idx




11 Diagrama de Implantacao AgroBov
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pkgdeployment Modelo de Implantacéo - AgroBov )
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Browser
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8]

AgroBov

]
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12 Consideracdes Finais

Este projeto foi desenvolvido para um sistema informatizado para controle de

gado de criar e recriar.

A proposta de desenvolvimento e implantacdo de um sistema surgiu para
necessidade observada dos integrantes Adriano e Alexandre que atuavam nas areas
de controle desses animais na fazenda, durante as etapas de levantamento de
informacédo usando-se analise. Para isso foi feito um levantamento com base nos

conhecimentos atuais dos integrantes, de manejo em gado de criar e recriar.

Constatou-se que todos as informagdes eram feitas por meio de anotagdes em
caderno de forma manual, como informagfes animais, datas, datas etc. Levando a
perdas dessas informacGes com passar do tempo. Porque folhas rasgam e sujam

fazendo com que essas informacdes ndo mais existirdo.

Diante dos problemas apontados buscou-se desenvolver um sistema

informatizado que permitisse reduzir as perdas de informacfes dos animais.
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